
Licenciado en Diseño, Animación y Arte Digital con más de 8 años de experiencia en la creación de 
contenido audiovisual, motion graphics 2D, modelado 3D e integración de herramientas de Inteligencia 
Artificial generativa para video e imagen. Especializado en producción de material visual para marcas, 
cobertura y contenidos para eventos corporativos y campañas de alto impacto en redes sociales.

Contacto.
Teléfono: 55-57-65-93-33
Celular: 55-18-36-02-59
Email: m.a.aguilar.amador@gmail.com

Conocimientos.
Diseño gráfico.
Edición de vídeo.
Animación 2D.
Modelado 3D.
Retoque fotográfico.
Inteligencia Artificial.

Idiomas: 
Español (Nativo)
Inglés (Básico)

https://www.marcoantonioamador.com/

Skills

Portafolio / Reel

Licenciatura en Animación, Arte y Diseño Digital | Centro 
Universitario de Comunicación (2008 – 2011)

Bachillerato Tecnológico en Programación | Universidad 
ICEL Campus Zaragoza (2005 – 2008)

Diplomados y Cursos: Dirección de Arte | Graphic 
Design | Introducción al Modelado 3D

Educación

Efyde | Productor Audiovisual
Mayo 2021 – Agosto 2026
Producción y edición de contenido audiovisual en gran formato 
para pantallas en eventos corporativos y coberturas 
presenciales.
Creación de animaciones 2D y motion graphics para campañas 
en redes sociales.
Implementación de flujos de trabajo con Inteligencia Artificial 
generativa para la creación de imágenes y secuencias de video 
de alta fidelidad.

Makken | Diseñador Digital & Video Editor
Septiembre 2020 – Mayo 2021
Desarrollo de material gráfico publicitario, piezas animadas 2D 
y edición de video para la cuenta de Bebbia.
Optimización de formatos y lineamientos visuales para pauta 
digital y redes sociales.

Tyson Foods | Diseñador Multimedia
Agosto 2019 – Julio 2020
Diseño de empaques, fichas técnicas de producto y activos 
gráficos de marca.
Edición y animación de video institucional y publicitario para 
canales digitales.

Tu Casa Express | Animador 2D & Editor de Video
Julio 2017 – Agosto 2019
Creación de contenido audiovisual corporativo, animaciones 
2D y cobertura en video de eventos internos y externos.

Experiencia


